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Objetivo: Melhorar a capacidade dos alunos do ensino fundamental de trabalharem aritmeticamente; facilitando a
aprendizagem de novos contelidos, que muitas vezes se tornam barreiras por desconhecimento de operacfes basicas. O
desenvolvimento do raciocinio légico e da competitividade sera natural ao transcorrer deste jogo matemético.
M etodologias: Para confecgdo do jogo sera necessario 6 canos de PV C (aproximadamente 50 cm), de modo que um
deles sgja de didmetro um pouco maior do que os demais, 10 conexdes no mesmo material (sendo 6 tés soldaveis e 4
cotovel os de 90°), fichas de papel enumeradas de 0 a 10, havendo 5 cdpias de cada nimero e 3 dados. A estrutura do
jogo deve ser montada como na figura ao fim do texto, utilizando os canos como caminhos e interligando as conexdes
de modo a deixar um anel de 3 cm (6° cano PVC que devera ser serrado) preso a cada caminho (outros 5 canos).
O jogo é basicamente uma corrida de tabuleiro disputada por 5 jogadores, existindo 5 estradas numeradas de 0 a 10 e
anexado a elas um anel que podera ser movimentado indicando a casa atual do jogador. Para movimentar o anel,
inicialmente na casa O (zero), o primeiro jogador devera arremessar 3 dados simultaneamente; os resultados obtidos
deverdo ser trabalhados com operacGes aritméticas obtendo assim o resultado que coincida com o nimero da casa
seguinte, se o fizer o jogador poderd avancar a préxima casa e sera a vez do préximo jogador, caso ndo se consiga
efetuar as operagdes e chegar ao resultado desejado o jogador passard a vez, até que alguém chegue a casa de nimero
10 e venca a corrida. Resultados: Espera-se solidificar o conhecimento de operacBes aritméticas como adicao,
subtracdo, muiltiplicagdo, divisdo, exponenciacdo e radiciacdo e trazer uma maior logicidade a estruturacdo do
pensamento matematico dos alunos. Conclusdo: O jogo Tubo Calculando-Matemética agrega bastante aos ser
trabalhado a medida que conceitos béasicos so revistos e solidificados mesmo que inconscientemente, a0 mesmo tempo
em que provoca interacdo e promove diversdo a classe.
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